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DE LA DAME

La Dame, par sa marche libre et rapide, procure si souvent
le gain d'une partie, avec facilité et promptitude, que chaque
joueur cherche constamment le moyen de s'en procurer ou
de prendre celles de son adversaire, méme au prix de grands
sacrifices.

Néanmoins, le but principal du jen étant de gagner la partie,
on ne doit pas faire de sacrifices pour aller i Dame, sans étre
sir de la conserver, ni les faire plus forts que I'état du jeu ne
le permet ; non-seulement il faut compter combien de pions
elle cotitera, mais encore considérer quelle sera, apres le coup,
la position respective des deux jeux, si I'on ne veut pas que la
Dame soit plus nuisible que profitable.

Souvent la facilité que I'on vous laisse d’arriver 4 Dame,
n'est qu'un piege de l'adversaire pour vous faire perdre la
partie, et, plus souvent encore, il vous y envoie lui-méme,
pour, le coup suivant, vous prendre votre Dame et plusieurs
pions, et quelquefois aller lui-méme & Dame.

A jeu égal et a force égale, on ne doit pas hésiter d'aller a
Dame pour un ou deux pions, et méme pour frois, si on em-
péche son adversaire d'y aller, et si la Dame qu'on va faire
peut regagner les pions qu’elle a coutés.

On doit faire autant d’efforts pour prendre une Dame que
pour en faire une, et y apporter la méme prudence et la méme
attention, car s'il n'y a pas autant de difficulté, il y a le méme
danger de ruiner son jeu dans les deux cas.

On évalue ordinairement la valeur d'une Dame & ftrois
pions ; mais cela dépend beaucoup des circonstances du jeu
et du talent des joueurs.

Les parties dans lesquelles il y a une ou plusieurs Dames
sont extrémement difficilesd jouer, car les pieges et les moyens
d’attaque sont beaucoup plus nombreux.

L’étude de la quantité considérable de coups avec Dames
contenus dans ce 2™ volume vous démontrera que la plus

grande prudence doit étre observée dans chaque coup.
2
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11 est essentiel, lorsque I'on a fait une Dame, de la mettre
le plus promptement possible en streté derriére ses propres
pions, pour la faire agir ensuite en temps opportun.

Dans les fins de parties ou il ne reste que des Dames de
chaque coté, il est facile de déterminer d’avance quel en sera
le résultat.

1° Une Dame seule contre deua annule forcément, méme si
la Dame unique n’occupe pas la grande ligne; il n’existe que
deux pieges faciles 4 éviter

20 Une Dame seule contre trois améne une partie nulle
/ forcée lorsque la Dame unique tient la graude ligne. Dans le
cas contraire, la quantité de pieéges qui existent pour prendre
la Dame est si considérable, qu'il est nécessaire de faire jouer
au moins vingt coups avant de déclarer la partie nulle.

3° Une Dame seule contre quatre doit succomber par deux
pieges qu'elle ne peut éviter, méme en occupant la grande
ligne. :

4° Deux Dames contre deuax annulent deux piéges simples
i éviter et empéchent la continuation de cette fin de partie.

B° Dewx Dames contre trois n'amenent également que la
nullité ; il existe trois piéges qui sont bien difficiles a établir,
surtout lorsqu'une des deux Dames noires occupe la grande
ligne.

6° Deux Dames contre quatre doivent également annuler,
par suite de la facilité qu’ont souvent les deux Dames de faire
une pour une, pour amener la fin de partie de trois contre une.

7° Deux Dames contre cing doivent succomber, si le joueur
des cinq Dames est habile.

Dépassé cette limite, les coups de Dames deviennent des
Problémes, et ne peuvent plus étre généralisés. Je n’analyserai
donc que ces sept fins de parties.
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l contre 2

Le piege unique de cette fin de partie, lorsque la Dame
noire n'occupe pas la grande ligne (ce qui rendrait la partie
nulle forcée), est I'enfermé.

1 — L’enfermé. 2 — L'enfermé.

Le premier diagramme donne I'enfermé sur la grande ligne
en jouant la Dame 23 & 10, puis i 5, si la Dame noire se retire
i 46.

Dans le deuxiéme diagramme, on bloque la Dame noire en
jouant a 35.

Cette fin de partie ne se joue jamais, méme contre un joueur
de troisieme force.

| l contre 3

Dans cette fin de partie, la Dame noire annule trés facile-
ment, si elle occupe 'une des extrémités de la grande ligne,
en faisant la navette de 5 a 46, et n’a qu'un piége trés simple
a éviter, qui est le irébuchet que je décris plus loin. Mais si le
blanc possede la grande ligne, cette fin de partie devient exces-
sivement intéressante, car elle offre une grande quantité de
coups que je vais généraliser en m’appuyant sur les quatre
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pieges qui forment la base de toutes les positions que l'on a
créées. J'ai donné un nom particulier & chacun de ces pieges,
pour bien les distinguer entre eux; les voici par ordre d'im-

portance : :
1° Le Trébuchet.

2° L’Enfermé.
23° Le Trictrac.
4° Les Coulisses,

Ces quatre pieges contiennent l'idée meére qui a servi a cons-
truire tous les coups de trois Dames contre une.

Dans la recherche de ces coups, il est essentiel de ne jamais
perdre de vue qu'il faut restreindre le plus possible le jen de
la Dame noire, en lui supprimant un ou plusieurs cotés des
coulisses ou elle se meut par 'emploi d'un des quatre piéges
que je viens d’énumérer, jusqu’a ce qu'elle succombe a 1'un
d’eux.

Lorsque j'aurai analysé séparément ces quatre piéges, il vous
sera facile de résoudre de suite, & premiére vue, les problémes
les plus cachés. Pour cela, il suffira de chercher, en examinant
la position, lequel d’entre eux peut étre appliqué pour la prise
de la Dame seule, et un simple coup d'eeil vous fera découvrir
la solution.

Ma méthode, qui a I'avantage d’étre simple et claire, m’évi-
tera la reproduction d'une quantité considérable de coups ne
différant souvent les uns des autres que par le déplacement
d'une Dame qui ne change rien au résultat.

i° Le Trébuchelt.
41 — Le trébuchet,

Le trébuchet est le coup
le plus simple de trois
Dames contre une; il est
tres facile a éviter et on
I'emploie trés peu pour
chercher la prise de la
Dame noire ; le diagramme
ci - contre en donne un
exemple.

La Dame 46 joue & 14 et
la Dame noire est prise par
la Dame 47.
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11 offre cependant une variation importante qui est un peu
plus cachée et que j'appellerai la souriciére.

2 — La souriciére.

Le diagramme ci-contre
reproduit ce piege; il four-
nit une certaine quantité de
petits problémes en dépla-
cant une des trois Dames et
principalement celle qui oc-
cupe la case 43.

Pour prendre la Dame 1l
suffit de jouer :

43 30 2 35
44 49 35 44
49 prend.

Cette position peut s'établir sur les deux petits cotés des
coulisses 2, 16, 49, 35 et 3, 26, 48, 25.

EXEMPLES

Les coups qui suivent sont des exemples du (rébuchet et de
la souriciére.

1 — Blonde. 2 — Blonde.
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SOLUTIONS
1 s
37 48 (trébuchet) 30 19 forcé 19 37 (souricitre) méme solu-
48 30 19 44 tion que 3.
49 prend. 5
2 4 % 3 26
4 9 (souriciére) 48 926 A ou i 48 forcé
24 8 26 3 36 13 (souricitre) méme solu-
14 25 g. tion que 3.
A 6
48 39 21 49 (trébuchet) 2 16
24 30 39 92 49 44 (souricidre)méme solution
9 8g. que 3.
3 7
9 27 (souriciére) 95 48 4 36 9 2%
27 ' 25 ou & 3 foreé
21 43 25 48 36 27 (sowricitre) méme solu-
37 2 g. tion que 3,

2 L’Enfermé.

Ce piége consiste a forcer la Dame noire i occuper une case
contre une des bandes du damier et a lui opposer sur les deux
extrémités des coulisses qu'elle occupe, une Dame blanche,
de maniére qu’elle se trouve bloquée.

1 — L’enfermsé.

Dans I'exemple ci-contre,
on donne la Dame 37 &4 31
“et 1'on joue ensuite la Dame
15 4 4.

Ce piege se présente en-
core sous une autre forme
que j'appellerai le traque-
nard, el qui est beaucoud .
plus cachée parce que les
trois Dames blanches se
trouvent en l'air, ¢’est-a-dire
qu'aucune d’elles n'est ap-

. puyée sur une bande comme
dans le prermer cas et que I’ adversmre ne craint pas ce piege
de la part du blanc.
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Cet enfermé ne peut se produire que dans la grande ligne
comme l'indique le diagramme ci-dessous. On joue la Dame
blanche 38 a 29. -

La Dame 34 est obligée d'en prendre deux & son choix
et vient se placer sur la case 5 ou 46 pour ne pas étre prise
sur le coup et la Dame blanche restante la bloque en se
placant sur I'une des cases 5 ou 46.

2 — Le traquenard,

Ce piége est trés employé pour forcer la Dame noire a
abandonner un des cotés de la coulisse ou elle se meut,

EXEMPLES DE LENFERME

1 — Huguenin. 2 — Blonde.
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SOLUTIONS
$ 5
15 10 (traquenard) gagné. i 35 3 8 i
4T 42 ; 48 - 925 ;;ilii;ft £0rcé de jouer sur la coulisse

42 20 itraquenard) gagné,

3
Mo 15 4 fores
7 15 (enfermd).

&

3 9 36 « Le
noir est forcé de jouer sur la coulisse
4 36, »

“u 4 36 AN
3 9 3 4
-~ 47 36 (enfermé).

37 96 3 48 39

35 30 39 925

26 48 (enfermé).

6

4 47 5 &

32 388 (trébuchet) 4 86 foreé
88 15 W6 92

87 31 29 36

15 4 lenfermé).
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3° Le Trictrac,

Le trictrac est un piége que I'on erée dans les coulisses des
trictracs 1 6 et 45 50.

Le trictrac.

En voieci la solution :

49 40 34 45
6 1 45 50
i Sg

On pourrait, si I'on voulail,
enfermer la Dame noire en
jouant comme suit :

49 40 34 45
g 45 50
28 6 50 45

6 50 enfermé.

Ce piege est tres souvent employé pour amener les coulisses ;
il a une grande puissance pour forcer quelquefois la Dame
noire i faire la navette d'une case i une autre, comme on le
verra dans le chapitre suivant.

EXEMPLES DU TRICTRAC

1 — Blonde. 2 — Blonde.
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SOLUTIONS
. 2
20 - 35 40 23 foreé
fz ﬁ) 92 22 ;isji;? :oirjoue icia 49 il perd par
45 50 g. 35 40 o
¢ 18

4° Les Coulisses.

Pour constituer ce piége, il faut que deux Dames occupent
deux' coulisses contigués (comme les Dames 47 et 48), de
facon & ce que I'une des deux, en se sacrifiant, fasse venir
la Dame noire sur la ligne occupée par l'autre pour que, le
coup suivant, elle se trouve prise par le sacrifice de la troi-
sieme Dame (D. 28). La solution de ce piege est en trois

coups: AT 20 3 25
28 39 25 A3
48 prend.
Les coulisses.

C’est 'emploi de ce piege qui ameéne les solutions les plus
difficiles i trouver el, par conséquent, les coups les plus ca-
chés.
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différentes, qui sont:

1’ La Colonne.
2° Le Triangle.

Le piege des coulisses peul se présenter sous trois formes 1
3’ La Contiguiteé, i

1
La Colonne. il

La colonne est la position que I'on doit généralement cher-
cher a prendre, car elle peut amener tous les aufres pieges |
avec facilité. Les quatre diagrammes ci-dessous représentent
cette position prise surla base et le coté gauche du damier.

Ces positions peuvent étre prises également sur les deux
autres bandes.

Dans ces quatre positions, en donnant le trait au noir, la
Dame est prise de quelque coté quelle joue; car la Dame
blanche du milieu de la colonne force la Dame noire & venir se |
mettre en face de celle qui est i la bande et, par le sacrifice de |
la Dame placée en téte, la Dame noire est prise, |




Colonne.

Le Triangle.

Cette position est un dérivé de la colonne. Les deux dia-
grammes ci-dessous représentent deux positions prises sur la
base et le colé gauche du damier, qui peuvent également,
comme celles de la colonne, étre établies sur la bande droite
et le coté supérieur du damier.

Triangle.
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La Contiguité.

La contiguité est une position dans laquelle on a deux Dames
sur deux coulisses contigués, de fagon i donner lieu au piege
de la coulisse.

Dans les diagrammes ci-dessous, ce qui constitue la posi-
tion de contiguité, ce sont les Dames blanches 35, 40 et 2, 17,
qui se trouvent sur des coulisses contigués.

Contiguité, Contiguité.

EXEMNPLES DE LA COULISSE

1 — Huguenin (colonne). 2 — Huguenin (colonne).
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3 — Van Embden (triangulation).

7 — Huguenin (contiguité).
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SOLUTIONS

4 23 (colonne) si 48 25
23 12 (trébuchet) gagné.

si48 43
13 30 43 2B
23 14 g.

12 26 (colonne) et gagné comme
aun°i.

42 A8 (triangle) « Si le noir joue
sur la ligne 2 35 le blanc donne la
Dame 48 30 et puis 18 40

Si le noir joue
sur la ligne 3 26 le blanc donne la
Dame 49 21 puis la Dame 18 31.

4

9 25 (triangle) perdu comme
plus haut,



14
19
23

11
16
14

48

5
25 3
8 26
14 g.
6
35 (contiguité) 8
8 26
14 g.
7
49 (contiguité) 16
11 2
32 g.
8
36 (contiguité) 31
#H 48
17 g.
9
4 (contiguité) 9
g 14
12 g.
10

16 (contiguité) 21
2 12

37 g.
11
26 (contiguité)

comme plus haut.

23

12
28 (contiguité)

comme plus haut.

Les exemples qui vont suivre sont des coups dans lesquels
il faut combiner les quatre pieges que je viens d'analyser pour

w8

w 8

16

et gagne

et gagne

parvenir a la solution.

Dans tous ces coups, il faut chercher i supprimer le plus
de terrain possible & I'évolution de la Dame noire, et c’est au
moyen des quatre piéges qu'on y arrive.

Cing exemples suffiront, je l'espére, i bien faire comprendre
la marche que I'on doit suivre, dans ce genre de probléme,

pour trouver la solution.

Dans la 1™ position, de Harvant, le 1 coup du blanc est
presque forcé, on joue 32 A 49, pour boucher la ligne 16 49,

13
2 2 a5

2 16 (contiguité) 49
17 44 35
23 32 ¢g.

14
38 16 49

16 2 (contiguité) 35
12 40 49
28 19 g.

15
38 49 (contiguité) 16
28 11 2
18 27 g.

16
14 25 48
M 36 A
25 3 (contiguité) 20
36 31 48
32 21 g.

17
i5 50 ;i |
35 49 (contiguité) 16
50 11 2
23 32g.

18 :

7 16 49
16 2 (contiguité) 35
45 40 49
28 19 g.

B8RS

KBS

85X

16

16

KER

et tendre I'enfermé du trietrac si la Dame noire joue a 11.
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La Dame noire joue a 2.

Le blanc joue la Dame 45
d 34 pour empécher le noir
de venir sur la ligne 2 a 35,
le piége des coulisses étant
tendu par 34 30, suivi de
14 40, et le trictrac existant
du méme coup, la Dame
noire n'a donc plus que la
case 16 pour se placer.

Le blanc joue ensuite D
34 4 29, laissant toujours le
piege du trictrac; et le noir
est obligé de revenir i 2,
Maintenant le blanc joue D
49 a 35, formant un dernier
picge des coulisses que le
noir ne peutplus éviter.

2 1l
k- T : §
29 24 g.

Dans la 2™ position, il
faut aussi poursuivre la
Dame noire en jouant :

45 50 11 16 Meilleure
50 39 formant le trébu-
chet sur la ligne 16 49.
16 2 foreé
39 33 coulisses
2 16 foree
40 7 16 . 2 forcé
33 24 g.
4. Dans le diagramme 3
comme dans les deux pre-
miers, I'on remarquera que
la Dame noire se trouve dans
la coulisse 2, 16, 35, 49, qui
est une coulisse dangereuse
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pour elle, par suite du grand nombre de piéges que l'on peut
y faire.

Voici la solution de cette position :

13 3 W i
28 6 trictrac J7 16 meilleure
35 49 pour empécher le noir de se sauver
16 2 forceé
6 1 coulisses 2 16 forcé
39 33 16 2 foreé
49 35 coulisses L 1
{ il | 11 2
33 25 g.
Dans les deux positions qui vont suivre, la Dame noire
()4 — Blonde. se trouve dans la coulisse

3 25, 48 26, qui est une
coulisse aussi dangereuse
que celle précédemment
indiquée (2 16, 35 49).

Voici la solution de cette
position :

17 26 (trébucher) 25 3 forcé

37 28 (colonne) 3 2

27 9 20 3
98 17 g.

Cette position est la plus
belle que 'on ait créée; la
solution est trés longue et
trés difficile, comme 1'on
va en juger.

Le premier coup est d’a-
bord trés caché pour forcer
la Dame noire a rester sur le
coté 3 25.

37 19 enfermé 25 3

42 26 pour empécher la
Dame noire de se sauver.
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3 20 sila Dame noire
se mettait a 25, le blanc en jouant 26 4 3 formerait les coulisses
et le noir aurait de suite perdu.

M AT 20 9
4T 36 coulisses 9 25
36 9 253
19 8g

Le noir pouvait jouer d'une autre facon, mais le blanc, en le
poursuivant avec les Dames 41 et 42, finit toujours par établir
le piege des coulisses, qui fait succomber la Dame noire.

1 contre 4

Cette fin de partie est gagnée forcément pour le blanc. Les
deux diagrammes ci-dessous représentent deux piéges qui

prennent la Dame noire, quelque soit la case qu’elle occupe
sur le damier.
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2 contre 2

Cette fin de partie ne se joue jamais, les pidges qui peuvent
se présenter étant trop faciles i éviter.,

Le diagramme ci-dessous donne le premier picge. Le noir
perd s’il joue la Dame 26 sur la ligne 26 48, car la Dame

blanche 49 joue i 43, et la Dame 25 prend les deux Dames
noires,

La position du 2" diagramme est de Blonde. Le noir perd
s'il joue la Dame 37 4 5, car la Dame 4 vient se placer a 10, et
le noir, aprés avoir pris une des deux Dames blanches, se
trouve enfermé par la Dame blanche restante.

2 contre 3

Cette fin de partie, comme la précédente, se joue rarement.
Les 5 pieges qui peuvent se présenter sont d’une trop grande
simplicité pour essayer de les établir dans une partie sérieuse ;
toutefois, pour rendre cette étude aussi compleéte que possible,
Je vais les représenter dans les diagrammes ci-apres,




SOLUTIONS

der pidge
48 43 49 32
50 11 18
2 prend les deux Dames.

2me pibge
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4me pidge Hme pibge
. 2 16 2 5

2 39 48 13 ou 46 fored

2 prend les deux Dames. 16 32 g.

2 contre 4

Cette fin de partie est une des plus intéressantes, bien
qu’elle se présente rarement. Elle doit toujours se jouer,
quoique le résultat final, en bien conduisant les jeux de part et
d’autre, soit la nullité, car elle donne lieu & des pieges forl
ingénieux qui se rapprochent des coup d'une Dame contre
trois.

Pour résoudre les coups de 2 contre 4, il est essentiel de
connaitre parfaitement ceux de 1 contre 3 ; je reproduirai seu-
lementici quatre des plus beaux coups composés sur cette fin
de partie, pour donner une idée des jolies combinaisons aux-
quelles elle peut donner lieu.

-1 — Huguenin. 2 — Manoury-
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2 contre 5

Deux Dames noires contre cing blanches doivent perdre ;
car, outre tous les coups de 2 contre4 qui peuvent se présen-
ter, il y a deux positions principales que je donne ci-dessous,
et qui doivent amener la perte du noir. Dans le 2me diagramme.

le noir, qui occupe la grande ligne avec ses deux Dames, a le
trait.

1 — Huguen

SOLUTIONS
| A
46 928 50 31 5 98
36 18 1 42 3% 4 W6 59
47 38 g. 4 10 8B 5
Ou bien : 3 ir-i- 5 40
46 23 1 4 o 46 g.
47 33 50 A
36 27 g B
2 f si 5 19
5 37AB 36 M g. si 46 32
4 3 37 2% 4 10 g. si 46 19
36 4 46 40 3 14 g.
12 g
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PROBLEMES DE DAMES SEULES

('est dans ce chapitre que je classerai tous les coups qui
renfermeront un nombre de Dames plus considérable que
ceux que nous venons d’étudier ; je n’en ai, du reste, rencon-
tré que deux, que je vais faire suivre de leur solution.

1 — Thibaud.

72 — Stratégie (H. M. B. G.)

1 2
13 27 32 2 14 19 2% 3
o 7 16 2 19 138 18 9
9 13 g. 4 3 g. (souriciere).



[ PARTIE.

COUPS AVEC DAMES NOIRES

—— e Y —— ——



1 DAME NOIRE

3 & 4

5

SERIES
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1812 — Blonde
1814 — Livre de Metz.
1816 — Huguenin,

1811 — Huguenin
1813 — La "
— Livre de Metz.

1815




1817 — Hugueni 1818 — Livre de Metz.

11819 — Huguenin.
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1830 — Hmu

O




1836 — Huguenin.
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1841 — Huguenin.










Fontaine.

— Dufour i

Z
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1866 — Livr 21867 — Manoury (coup de la souricitre).
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1884 — Manoury (coup du fondeur de cloches) .
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1890 — Dufour * (en jouant).




51896 — Blonde (I'Africain).







¥

Mardoché 2 Wol

1909
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1918 —

Huguenin,

1M7 —

() 1920 — Huguen

guenin

1919 — Hu

Dufour* j

1921 —
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1960 — Huguenin

uguenin

1963 — Hu




























2010 — Huguenin,
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Dufour (en
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1 2106 — Everat. /) 9407 — Everat (en jonant).







SERIE 8

Ty

2115 — Huguenin. 2116 — Huguenin.
.- o i . 3
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— De Godancourt.

2122




12128 — Dufour * i Dardennes.
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412164 -- Huguenin,

— Livre de Metz

2163













88 — Huguen

2

ndais & Philidor

2190 — Le Holla

2189 .~ Huguenin,




2191 — Huguenin,
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Huguenin,

2198 —

N

2199




109 —




2209 — Huguenin.



Everat.

— Everat

2216 —

-- 111 —

7 — Everat.

Everat.

2215 —
22
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Dufour & Lamontagne,

2230

— 113 —
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9941 — Mardoché au Hollandai
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(2298 —~ Dufour * i Commard.
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2314 — Clérambault (en jouant).
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Jjouan

Hardenpont (en

2319 ~

)
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2332 — Commard,

2334 — Huguenin.
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04231 — Fontaine
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2307 — Lamontagne.







0+4.2408 —

Huguenin.

240" — Lamon






Stratégie (un Bruxellois)

2420 —
















- 151 —
}.2443 — Lamontagne (copié sur 2943).




— 152 —

Stratégie (un Hollandais).

f

— Huguenin.

2451




T



*

— Dufour.

) 2466

Duprat 4 Brut

2465

Wilhelm de Forbach




) 2470 — Blonde.










—~ 158 —
2485 — Harvant. 2486 — I‘:;mcm\ﬁgiie (en jouant).







— 160 —

12497 — Mostolat.

.

(un Hollandais)

tégie

— Stra

Everat.

2499










—~ 163 —
















Jouant).







-




en jouant).
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873 — Wolf










SERIE 13

L S e









1 2600 — Everat 4 Dufour.




Florin.
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— 181 —

9617 — Mardoché (en jounant).










e
2633 — Mardoché (en jouant).










— 187 —

92648 — Commard.




9 DAMES NOIRES

2655 — Patot-Vence.







-~ 190 —
2663 — Philidor (coup du jalo].




— 191 —

2669 — Wilhelm.

N
enin.

2671 — Hogu




SERIE 7

02077 — Manoury (coup de




2678 — Livre de Metz.

2653 — A. Florin.




4
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SERIE 8




e JORRE vt

— Wilhelm.

2602
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2701 — Everat.













- 201 —

2720 — P







SERIE 10




2738 — Van Embden.













— 08 —

2755 — La Héve.

Van Embden.

2754




-~ 209 —

2761 — Lamontagne.

[

2764 — Lamontagne.
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. 2775 — Commard.

-_— 22 —
2776 — Lemestre (en jouant).




— 213 —
2781 — Van Embden.










-- 216 —

92794 — Dufour, *

2793 — Livre de Metz.



3 DAMES NOIRES & Av-prssus










=2




2" PARTIE.

COUPS AVEC DAMES NOIRES

ET DAMES BLANCHES

el PN, Q) e =



1 DAME BLANCHE, 1 DAME NOIRE

SERIE 2




— O

Alfred Régnier.

2821 —

92820 — Blonde.




Huguenin.

X 2826




— 226 —










_ 3804 58 Hupdeta_










2860 — Wolf



~ 233 — :
2872 — Blonde (en jouant).
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lix.

— A













Huguen
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t

Jjonan

Dufour * (en

) 2942 —









2062 —

e
E
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2007 — Everat.

jouant)s

— Blonde (en

3001
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3004 — Blonde au Hollandais.
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—_— 207 -
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- 2N —










e —

3103 — Huguenin, 3104 — Blonde.




3109 — Lamontagne.

N1 —

Mardoché.










3125 — Everat.

3129 — La

goe au Hollandain,

monta







3138 — E. Leclercq

4 Manoury

3137 — La Revus.
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3135 —










8154 — Mostolat.
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3157 — Hardenpont (en jouant).




-— AR
3164 — Dufour 4 Fontaine.
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3170 — Hardanpont.

O

— Blonde.

3169

72 — Le Hollandais.

3

Fontaine

N4 —




-— BT -

f ainé.

Wol

Nicod

-3

3179







-
3187 — Miardoché (en jouant). 3188 — Everat 4 L....




3193 — Lamontagne.












— 204 —
3214 — Mardoché (en jouant).













SERIE 10




- 200 —
















SERIE 11

.









SERIE 12

* au Hollandais.







SERIE 13 & av-nessus




1 DAME BLANCHE, 2 DAMES NOIRES

SERIES 3-4




- 31 —










3312 — Wilhelm.

4







- 316 —




SERIE 6













— 321 —

3
2
]
o
_
3




3356 — Livre de Metz.










SERIE 8







— 327 —

3379 — Lamontagne.

3381 — Lamontagne

3383 — Everat.




— Joliet (copié sur Alix).




SERIE 9

' 3389 — Van Embden.







3402 — Lamontagne.










345 — Mostolat,




3424 — Lamontagne.




ntagne.

O



SERIE 11

amontagne.







SERIE 12







SERIE 13 & av-pessus




e




— 343 —

*

3461 — Dufour

Mendes.

—J

60

7

L

Nory.

3463 — G

3462 — Mostolat,

™~






— B

3471 — Faysse pére.

Lamontagne

3470 —




3476 — Crassier.



2 DAMES BLANCHES, 1 DAME NOIRE

SERIE 1
















— 352 —




3511 — OCrassier

D

(

Manoury.

3510 —~

5

SERIES 3 & 4

3518 —

3512 —










4. 8526 — Léon Damia.



2 DAMES BLANCHES, 2 DAMES NOIRES

SERIES 3 & 4

3520 — Patot-Vence.

3531 — Huguerin.







3540 — Patot-Vence,







SERIE 6







SERIE 7







SERIES 8 & 9




366 —

Lamontagne,

Lamontagne.

3574 —



— 367 —
3575 — Lamontagne.




T



2 DAMES BLANCHES, 3 & 4 DAMES NOIRES

3583 — Livre de Metz,
















RES

DAMES NOI

2

H]

BLANCHES

DAMES

3

— Blonde.

3608

— Blonde.










/| DAMES BLANCHES, 1 & 2 DAMES NOIRES

Wolf ainé,

I




5 PARTIE.

COUPS AVEC DAMES BLANCHES

———— T e



T
=

1 DAME BLANCH

0

r

SERIE




—_ 382 —
3625 — Blonde (en jouant). () 3626 — La Héve.




) 3632 — Patot-Vence.




)//.3638 ~ Un Lillois.




tagne.

I
|

3645 — Harvant i Lamon







Jouant).

(en

ier

:
:




— 388 —

3655 = Ilnnonq.



389 —







— 391 —




SERIE 3

3677 — Patot-Vence.



! A s
3682 — Harvant & Dufour.










— 396 —




3704 — Grégoire & Sim.




398 —

,m.
:

3705

3708 — Blonde

3707 — Blonde

t).

jouan

Blonde (en

310 —

.

Blonde

3709 —



3718 — Everat.

s




317 —

Everat.

3716 — Chalons

3718 — Dufour * i Blonde.



— 40 —

3720 — Rotrou & Hardanpont.

3719 — Blonde (en jouant).
3721 — Lamonfagnoe.
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3728 — Blonde.




— 40 —
3731 — Mardoché (en jouant).









< DAM]

3746 — Blonde.
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S BLANCHES







1 PARTILE.

—

PROBLEMES

— e I e . B e e



1 DAME NOIRE

SERIES 6 & 7




ur Fontaine),

et ot




3
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3%

SERIE 10

3767 — Cousin.

S—







3772 — Wardon. 3773 — Van Embden.













3793 — Hardenpont.




SERIE 13

3798 — Wardon.




~ Le Hollandais.

o

R | T






SERIE 14




3822 — Commard.




) 3826 — Cha













2 DAMES NOIRES

SERIES 8 & 10

3840 — Stams,
Blancs jouent et gagnent sans aller 4 Dame).

T — ———




SERIE 11

3844 — Wilhelm,







SERIE 12







SERIE 13

R P e— B




2 — Lamontagne.




— 437 —
il s




e L et
113876 — Bourquin (la Croix).







S NOIRES

(]

3 DAM

SERIES 8 A 11

P R e A T T, P =R




SERIE 12













SERIE 15 & avessis




4 DAMES NOIRE

SERIES 8 A 11




|1|

'It




-— UAR —




-~ 449 —
/378 — Chavanon de Tarare.

©. 3919 — Van Embden.
(Le Blane joue et gagne en 22 coups).




L4

5 & 6 DAMES NOIRE

3924 — Badelle et Blonde.
(Le Blanc joue et fait une Dame.)




e RIS o






















3964 — Van Embden.




{ DAME BLANCHE, 2 DAMES NOIRES

SERIES 7 & 8




— 460 —







el B

_—

-= 462 —

() 3981 — Lamontagne




SERIE 10







SERIE 11

(3995 — La Revue illustrée.

3 R










SERIE 12

(4006 — ‘lgsllnn.




e ———, -

ERIE 13 & av-oessus

4012 — Wardon.










1 DAME BLANCHE, 3 DAMES NOIRES













4045 — Le Havrais,

— 476 —




DAMES BLANGHES & NOIRES

ILLIMITEES







s T

—

P







|

4076 — Bourgnin.







DAMES BLANCHE

Monde illustré.
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